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SZKOLENIE 3-DNIOWE

1.WPROWADZENIE:

CECHY | MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA OPROGRAMOWANIA,
OMOWIENIE INTERFEJSU,

METODY TWORZENIA NOWEGO DOKUMENTU,

OMOWIENIE USTAWIEN SYSTEMU | ICH DOPASOWANIE DO
UZYTKOWNIKA,

PRZYDATNE SKROTY KLAWIATUROWE.

2.SKETCHER:

OMOWIENIE NARZEDZI DO DEFINIOWANIA PROFILI,
NARZEDZIA OPERACII - ZAOKRAGLENIA, FAZOWANIA,
METODY RZUTOWANIA GEOMETRII ZEWNETRZNEJ,
OPCJE TRANSFORMACII,

TECHNIKI WYMIAROWANIA GEOMETRII,
DEFINIOWANIE WIAZAN GEOMETRYCZNYCH,
PODSTAWOWE METODY ANALIZY SZKICU,

ANIMACIJA SZKICU.

3.PART DESIGN:

WPROWADZENIE DO MODELOWANIA BRYLOWEGO - METODY
BUDOWANIA GEOMETRII,

OMOWIENIE STRUKTURY DRZEWA OPERAC]JI,

PODSTAWOWE OPERACJE BUDOWANIA GEOMETRII BRYLOWE],
OPERACIJE EDYCIJI BRYLY,

METODY TRANSFORMACIJI BRYL,

POWIELANIE OPERACIJI W SZYKU,

BUDOWA MODELU Z WYKORZYSTANIEM PODSTAWOWYCH OPERACII
BOOLOWSKICH,

DEFINIOWANIE ELEMENTOW REFERENCYJINYCH,

METODY WIZUALIZACII,

POMIARY PODSTAWOWYCH PARAMETROW BRYLY,

ANALIZA GWINTOW | POCHYLEN,

PODSTAWY PARAMETRYZACIJI MODELUVU.
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4 WIREFRAME & SURFACE DESIGN:

WPROWADZENIE DO MODELOWANIA POWIERZCHNIOWEGO,
TECHNIKI BUDOWANIA GEOMETRII KRAWEDZIOWEJ,
NARZEDZIA TWORZENIA POWIERZCHNI,

OPERACIJE NA POWIERZCHNIACH - PRZYCINANIE, DOCINANIE,
ZAOKRAGLENIA;

WYKORZYSTANIE MODELOWANIA POWIERZCHNIOWEGO DO BUDOWY
MODELI BRYLtOWYCH (MODELOWANIE HYBRYDOWE).

. ASSEMBLY DESIGN:

METODY BUDOWANIA | ZARZADZANIA ZLtOZENIAMLI,

MANIPULACJA | POZYCJONOWANIE KOMPONENTOW,

DEFINICJA WIEZOW,

ANALIZA WIAZAN | STOPNI SWOBODY,

PODSTAWY ANALIZY RELACJI PRZESTRZENNEJ - WYKRYWANIE KOLIZJI,
POMIARY POMIEDZY KOMPONENTAML.

. DRAFTING

METODY TWORZENIA DOKUMENTACIJI RYSUNKOWEJ 2D,
DEFINIOWANIE TtA - DODAWANIE RAMKI | TABELI RYSUNKOWEJ,
DODAWANIE PODSTAWOWYCH WIDOKOW | RZUTOW DO
DOKUMENTACII,

METODY WYMIAROWANIA,

DODAWANIE TEKSTU | ADNOTACJI RYSUNKOWYCH.



